MODELADO 3D CON
AUTODESK INVENTOR

Sesioén 01
Induccién a Inventor

» Reconocimiento y personalizacién de ventana
de trabajo de Inventor

« Creacion de proyectos

« Creacion de bocetos 2D y herramientas de dibujo

Sesion 02
Bocetos

« Creacion de bocetos 2D y herramientas de dibujo
» Comandos de restricciones y acotado
» Técnicas para desarrollar bocetos 2D

Sesioén 03
Menu de Herramientas

» Herramientas de dibujo (mirror, offset, patron, etc)
» Comandos de restricciones y acotado
» Desarrollo de ejercicios de boceto 2D

Sesion 04
Sesion de trabajo

* Desarrollo de ejercicios de boceto 2D
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Sesion 05
Work features

» Creacion y ediciéon de objetos 3D
(extruir, revolucién, agujeros, roscas, resortes, etc)

»  Work Features (planos de trabajo)

Sesion 06
Modelado 3D

+ Creacién y edicion de objetos 3D

(patrén, solevacion, repujado, vaciado, barridos)

» Desarrollo de ejercicios de modelado 3D
Sesion 07

Sesion de trabajo

- Desarrollo de ejercicios de modelado 3D

- Generacion de planos de fabricacion

Sesion 08
Solucién de proyecto

- Solucién de proyecto en Clases

EXAMEN

. Examen tedrico-practico
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