ISABELLA DEL
ROSARIO MONTOYA
MEDINA

3 FORMACION ACADEMICA

ESAN UNIVERSITY
Carrera de Ingenieria de Tecnologias de
Informacion y Sistemas - 8vo ciclo

En curso

3 EXPERIENCIA LABORAL

NEON HOUSE LED - PRACTICANTE PREPROFESIONAL
- Rediseno de landingPages

- Creacion de base de datos e insercion de datos

- Implementacion de sistema compras online

- Landingpages segun el rol de logueo

Diciembre 2021 - Mayo 2022

ABLETO - SOFTWARE ENGINEER (ENCARGADA DEL
PROYECTO TOUCHLESS - EN DESARROLLO)

- Diseno y desarrollo de funcionalidades

- Implementacion de pruebas unitarias y de integracion
para garantizar la calidad del software.

- Optimizacion de la arquitectura y el rendimiento del
sistema.

- Supervision de la documentacion técnica y
preparacion de informes de avance del proyecto.

Diciembre 2025 - actualidad

3 CURSOS /DIPLOMADOS

ARQUITECTURA DE AGENTES DE IA HiBRIDOS

ESAN University (Extension Universitaria)

180 horas - Finalizado 28 de Febrero del 2026
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ivitanzo
Resaltado


CIBERSEGURIDAD Y SEGURIDAD DE LA INFORMACION
Edutin Academy

180 horas - Finalizado 25 de Diciembre del 2024

ANALISIS DE DATOS CON MICROSOFT EXCEL Y POWER
BI

Udemy
34 horas - Finalizado 4 de Agosto del 2023

INTRODUCCION A LA VISION POR

COMPUTADOR: DESARROLLO DE APLICACIONES CON
OPENCV

Edx y Universidad Carlos III de Madrid

16 horas - Finalizado 6 de Marzo del 2023

3» METODOLOGIAS AGILES Y/O SOFTWARE
DE SIMULACION

* Metodologia SCRUM
* Diagrama UML

* Tinkercad

* Figma

LENGUAJES DE PROGRAMACION Y/O
LIBRERIA

* Java Netbeans
e Python

* Php

o C++

* Javascript

* Kotlin

* React
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